CRIACAO DE CLARA RIBEIRO

TEATRO E MAR]()NETAS l)E MANI)RAGORA



ficha artistica

diregdo artistica e dramaturgia | Clara Ribeiro
interpretagdo | Clara Ribeiro e Filipa Mesquita

direcdo plastica | enVide neFelibata

musicos | Gilberto Bernardes e Hugo Marinheiro
desenho de luz | José Carlos Machado

apoio a criacdo da cenografia | Leticia dos Santos
apoio a criacdo das marionetas | Marta Pereira

apoio a criagdo dos figurinos | Hugo Bonjour
construgdo | Clara Ribeiro, enVide neFelibata, Filipa
Mesquita, Hugo Bonjour, Leticia dos Santos e Marta
Pereira

colaboragio |

Academia de Musica de Espinho

Escola Artistica Soares dos Reis com o apoio dos
docentes: Carla Barros, Mécia Soares, Nuno Lucena e Rui
Panélo

F.A.C.E. — Férum de Arte e Cultura de Espinho

Museu Municipal de Espinho

texto do “Pirata” | Jodao Pedro Mésseder
agradecimentos | Fernando Graca, Firmino Gomes, José
Amorim Sousa (Escola Artistica de Soares dos Reis),
Lurdes Amaral, Marcelo Reis (Escola Artistica de Soares
dos Reis), Pedro Waciel, Ti Idalia “Leitona” e Ti Armando
“Barraca”

produgao | Teatro e Marionetas de Mandragora

design | yzonk.com



sinopse

Tudo cresceu a partir do mar, das areias da praia, onde
desde muito cedo os “M3aos de Sal” entregaram a sua vida
asmados do mar.

Simdo deseja ser pescador mas nunca mergulhou nas
aguas do mar e Sebastido foi em tempos pescador mas ja
ndo vai ao mar. Simao e Sebastido partilham histdrias,
aventuras e sonhos que os levardo a descobrir o mar
profundo.

Dando continuidade ao projecto de resgatar elementos da
nossa identidade cultural, esta criagdo desenvolve uma
dramaturgia inspirada e assente na nossa historia, lendas e
tradicGes.

Este é o ponto de partida para o projecto, recuperar para a
cena uma identidade esquecida, reinventa-la e trazer a
memodria de um passado ainda recente, das gentes que
viviam evivemdo, e paraomar.
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Teatro e Marionetas de Mandragora

A companhia Mandragora afirma-se como uma estrutura de
pesquisa e experimentacdo de linguagens teatrais e plasticas do
teatro de marionetas, onde a contemporaneidade artistica
aparece aliada as raizes culturais na busca de uma identidade
propria.

Fundindo tradigdao com contemporaneidade debruga-se sobre a
tematica central do homem, a sua identidade e a sua condigdo
existencial, face a uma ideia de progresso e a consequente
transformacdo das suas memdrias afectivas e culturais.

Em producdo constante desde 2002, data da sua formacdo, tem
encontrado programas diversificados que lhe permite aproximar
o publico do teatro de marionetas.

FACE - Forum de Arte e Cultura de Espinho, sala37
R.41/Av.Jodode Deus | 4500 Espinho | Portugal

mandragora@marionetasmandragora.com
www.marionetasmandragora.com
www.blog.marionetasdemandragora.com
www.envide.marionetasmandragora.com

FACE 224671241

ClaraRibeiro 914514756 | 934609 858 Diregdo Artistica
Filipa Mesquita 963394153 | 938438097 Diregdo Artistica
enVide neFelibata 938940122 Diregdo Plastica



raider técnico

designagao Maos de Sal
publicoalvo maioresde 4 anos
duragdo aproximada 50mns

palco

ideal » bocade cena-8m | profundidade-7m | altura-4m
minimo » bocadecena-6m | profundidade-4m
cena negra » caixa de palco com panejamentos negros

luz

dimmers

mesade luz

4 projetores de recorte 1Kw 12/42
9P.C.1Kw ¢/ palas e porta-filtros
4 Par 64—CP 62 ¢/ porta-filtros
filtros » azuln.79 0u 116 | ambar

som
leitorde cd

sistema de amplificacdo
1 mesade mistura

2 micros de lapela

bastidores » 2 camarins
montagem » 3h
staff necessario » 1técnicodeluzesom

. pessoas a deslocar
.deactores

.de musicos
.detécnicos
.viaturasadeslocar
.etipodequarto
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single | 2duplos
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